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To byt normalny dzien, bynajmniej mi si¢ tak zdawato, ale ten dzien,
zmieni cale moje zycie. Ale o tym opowiem za chwilg.

Nazywam si¢ Adam. Jestem 17-letnim chtopakiem, ktory zyje ponad 10
kilometrow na potudniowy-zachod od miasta, nazywanego Kryptopolis.

Zapowiadat si¢ normalny dzien, ale to byly tylko pozory. Wstatem o 6
rano, jak co dzien, przemytem zaspana twarz 1 postanowilem przypilnowac
mojego stadka braminow. Bylo tak gdzie$s okoto potudnia, wigc postanowitem
zjes¢ 1 odpoczac w cieniu drzew jabloni. Siedziatem sobie tak z 10 minut,
czytajac magazyn o broni i o przetrwaniu. Dostatem go od ojca jak bytem 10-
letnim chlopczykiem, aby umiat przetrwac na tych pustkowiach. Od tamtej
chwili nie widziatem juz ojca. Ale wrocg teraz do mojej opowiesci. Popijatem
wiasnie ,,Nuka-Cola”, gdy zobaczylem cos bardzo dziwnego. Niezwykty blask
okazujacy sie od strony Kryptopolis. No ¢6z, moze jakas rozréba w
przedmiesciu, jak zwykle. Ale, po minucie zobaczylem wielkiego grzyba
wytaniajacego si¢ jak po deszczy z mchu. To bylo niesamowite, ale rowniez
przerazajace. Wiedziatem, ze cos$ jest nie tak, ale postanowitem si¢ w to nie
wtracac, gdyz jak to mawial moj ojciec ,,nie wpychaj nosa w nie swoje sprawy’’.
Skonczylem moj positek 1 poszediem zamknaé braminy w zagrodzie. Po tym
poszedtem do domku, aby odpocza¢.

Nagle obudzit mnie wrzask. Nie bytem akurat pewny, czy to nie byto
przypadkiem w moim $nie, ale postanowilem to sprawdzi¢. Wziatem mojego



tzw. samopata, zrobionego przez mojego ojca, gdy mnie zostawit z matka.
Niestety, matka zmarta rok temu, ale nadal myslg, ze wciaz mnie pilnuje.
Wziatem, wigc samopata 1 latarke 1 wyszedtem. Szedtem tak okoto 10 minut,
gdy nagle z krzakow wybieglta osoba odziana w niebieski mundur. Krzyczata
co$ w stylu ,,Ratujcie sig!” albo ,,Uciekajcie, reaktor wybuchl!”. Ztapatem ja i
sprobowatem uspokoié, ale nadal kobieta krzyczata w szoku. W koncu po
jakims$ czasie uspokoita sig.

- Co sig stalo? Czemu jeste§ wystraszona?

- T-0-0-0 b-byt-1 re-re-reak-tor. Reaktor-r w Geck-k-o. On wybu-u-cht.
Mowitam mu, z-ze zaufanie tym potwor-rom jest ghupi-pim pomystem, a-a-ale
on nie stuch-chat. Méwit, z-ze go naprawil. — kobieta jakata si¢ straszenie z
zdenerwowania.

Styszatem, ze podobno co$ ostatnio dziato si¢ w jakims$ reaktorze, ale nie
wiedziatem gdzie on si¢ znajduje.

- Ale co 1 kto robit z tym reaktorem w tym...no... Gecko czy jakos tak?

- On. Wybraniec. To on wyruszyt na ratunek pustkowiom, ale moéwitam
mu, ze to zty pomysl, ale jak juz on co$ postanowi, to nikt go nie zatrzyma.

- Ale co ten ,,Wybraniec” niby zrobil?

- Poszedt do Gecko, do tych zmutowancow, do tych ghuli, by im naprawic¢
reaktor. I udato mu sie. Ale jaki$ ghul-sabotazysta podsadzit bombg do
gléwnego robota naprawczego. Tak wysadzit reaktor.

- A ty, kim jeste$?

- Ja jestem, Lynette. Pierwszy obywatel Kryptopolis.

- Aha, ale czemu, ty pierwszy obywatel uciekasz?

- Po wybuchu reaktora, skazenie radioaktywne dotarto do Kryptopolis. To
byl maty wyciek, ale nasze liczniki Geigera, zaczely szale¢. Nie wiedzielismy,
co si¢ dzieje, gdy nagle elektrownia wybuchta. Potowa Kryptopolis, zostata
zniszczona. Nie wiem, co si¢ stato z innymi, ale wiem, ze udato si¢ niektorym
uciec. Proszg, jesli masz jakie$ radio, sprobuj si¢ polaczy¢ z Kryptopolis.

- Niestety, ale mam zadnego radia. Moze jako$ inaczej ci moge pomoc?

- Nie masz radia?! O nie, nieeee. — Lynette zaczg¢la biec w strong
Kryptopolis 1 zanim zdotatem cokolwiek powiedzie¢, znikneta mi z oczu.
Bardzo mnie zaniepokoito to, co powiedziala. Postanowilem wyruszy¢ 1
sprawdzi¢, co si¢ stato z Lynette 1 z Kryptopolis.

Zanim jednak wyruszylem, postanowilem zrobi¢ plan. Pamigtam, ze
ojciec kiedy$ mi zostawil mapg, ze wszystkimi miastami i1 innymi lokacjami.
Znalaztem Kryptopolis, a na pélnocny-wschod Gecko. Na potudnie od
Kryptopolis znajdowato si¢ Broken Hills, na zachod Modoc 1 Redding. Na
samym poludniu zobaczytem Republik¢ Nowej Kalifornii. Zebralem samopata,
noz, flary, troche¢ jedzenia, mapg, ling 1 wyruszytem. Wedrowalem okoto dwoch
godzin, gdy zobaczylem co$ bardzo dziwnego. Widziatem z daleka Kryptopolis,
ale przed nim grupg ludzi w srebrnych zbrojach 1 jakie$ wielkie, zielone
potwory. Tych potwordw bylo cztery razy mniej, ale i tak dawatly sobie rade z



ludZzmi. Walka trwata juz 20 minut, i szala zwycigstwa kierowata si¢ w strong
tych ,,mutantéw”. Postanowilem jako$ pomoc. Postanowilem, ze wiaczg flary, a
wtedy uwaga mutantéw, cho¢ na trochg si¢ rozproszy. Podbiegtem tyle, by by¢
100 metrow od mutantow 1 zaczatem odpala¢ flary 1 rzuca¢ we wszystkie strony.
Jak w moim planie mutanty zaczety strzela¢ w strong flar, a to pozwolito
ludziom przechyli¢ szale zwycigstwa. Mutanty zaczgly padac jak muchy 1 w
koncu, gdy ostatni padt, ludzie odetchngli. Jeden z nich podszedt do mnie:

- Witaj, uratowate$ nam zycie. Jak cig zwa?

- Jestem Adam. No c6z, kazdy by to zrobit.

- Myslg, ze nie kazdy. Prawie wszyscy na widok mutantéw uciekaja w
druga strong. Co ci¢ tu sprowadza? Styszates, co si¢ stato z reaktorem?

- Tak, styszatem. Chciatem si¢ rowniez dowiedzie¢, co si¢ stato z
Kryptopolis 1 z pierwszym obywatelem Lynette.

- Skad znasz Lynette?

- Spotkatem ja jak uciekata z Kryptopolis. Potem jednak wrocita. Wtedy
postanowilem ja odszukac.

- Odpowiem najpierw na twoje pytanie o Kryptopolis. Gdy reaktor
wybucht i1 ghule nas powiadomity o tym, postanowili§my ewakuowac¢ ludzi.
Niestety, nie udato nam si¢ zrobi¢ tego dostatecznie szybko, ale Lynette i reszta
bardzo waznych obywateli uciekto, ale co do reszty oséb nie jesteSmy pewni.
OddzieliliSmy sig jak zaatakowala nas ta banda mutantow. Widziatem jak druga
banda atakuje ich, ale nic nie mogli§my na to poradzi¢. Ale jesli méwisz, ze
Lynette ci¢ spotkata, to znaczy, ze zyje, poki, co, ale jej nie widzieliSmy jeszcze.
Mam nadziejg, ze ja niedluga zobaczymy.

- Tak ja tez. Ale czy mozecie mi pomo6c? Mam tylko tego samopata, ale ta
bron nie wystarczy w walce z mutantami. Moze cos lepszego, np. uzi. Wiem, ze
uzi mato mi da, ale w razie, czego, seria w oczy bgdzie mu wystarczyc¢.

- Tak proszg. — podszedt do jednego z ludzi 1 szepnat mu co$ na ucho. Ten
zaraz pobiegl do jakiej$ skrzynki, wyjat uzi 1 amunicje 1 przyniost to temu
szefowi. — Masz chtopcze. Mam nadziejg, Ze ta bron przyniesie ci szczgscie 1 ze
nie bedziesz musiat jej uzy€. A tu jest jeszcze paczka stimpakow 1 apteczka. Aby
c1 szczes$cie sprzyjato.

- Dzi¢ki, 1 wam rowniez.

Tak ruszytem dalej w strone Gecko. Czutem, ze ta podrdz jest niezwykle
niebezpieczna, ale muszg¢ sprawdzi¢ czy przypadkiem tam nie ma Lynette. Jej
nienawis¢ do odmiencow mogt ja tam sprowadzi¢. Aby ghule nic jej nie zrobity.
Potem postanowitem p6j$¢ do Broken Hills, gdyz tam tez styszatem, ze zyja
mutanty z ludzmi, ale w przyjazni, w przeciwienstwie do Kryptopolis. Moze
Lynette zostata tam zaprowadzona. Ale to potem. Najpierw Gecko.

Szedlem okoto kilku godzin, gdy zauwazytem patrol ghuli, cigzko
uzbrojonych. Mialem zte przeczucie, ale co$ mnie tkngto 1 postanowitem
podejs¢. Powoli si¢ skradatem, zeby w razie, czego, nie zaczg¢li do mnie strzelac.



Szedtem tak z kilka minut pomigdzy krzakami, gdy nagle co$ mnie tkngto, Zeby
si¢ odwrocic. Za pdzno...

Obudzitem sig po paru godzinach, cho¢ nie jestem pewien. Chciatem
wstac, ale okazato sig, ze mam zwigzane re¢ce 1 nogi. Sprobowalem sig¢ rozejrzed
1 zobaczytem, ze ghule rozpalily ognisko i pieka coS$. Jeden ze straznikdw
zobaczyl, ze si¢ obudzilem 1 mnie postawit 1 rozwigzal.

- Kim jeste$? — odezwat si¢ stary ghul. — Moéw! Kim jestes, poki zyjesz.

- Jestem Adam. Przybylem tu sprawdzi¢, co si¢ stalo z miastem zwanym
Gecko 1 z Pierwszym Obywatelem Kryptopolis Lynette.

- No c6z, ta Lynette zostata zabrana do Broken Hills. A co do Gecko, to
przykro mi gtadkoskoérku. Nie mozesz i8¢, bo si¢ usmazysz. Reaktor wybucht, a
nam ghulom nic si¢ nie stanie, bo jesteSmy odporni. A wy...taaak, wam
gladkoskérkom radzg uciekac, poki si¢ w nas nie zamienicie.

- Dobrze, wypuscicie mnie teraz?

- Tak, a tu sa twoje rzeczy.

- Dzigkuje 1 powodzenia.

- Oby ci szczescie dopisato 1 — dodat szeptem — aby$ nie natrafit na Armie
Mistrza.

Tak ruszylem w droge do Broken Hills. Czulem, ze szczgscie dopisuje, ale
poki, co nie moge pozby¢ si¢ uczucia, ze kto§ mnie obserwuje. No c6z, na
pustkowi bywa rdznie, wigc przetadowatem mojego nowego uzi i ruszytem w
dalsza droge. Szedtem tak kilka godzin, wigc postanowitem odpoczaé i co$
zjes¢. Usiadlem na malej polance pod drzewem, wyjatem jedzenie i zaczalem
jese. Siedziatem tak w kilka minut w ciszy, gdy ustyszalem trzask tamane;
gal¢zi. Szybkim ruchem wyjatem uzi 1 wycelowatem w krzaki.

- Wylaz natychmiast. Pokaz, kim jestes!

Zadnej reakcji, ale nadal co$ trzeszczato w tych krzakach, by po chwili przestaé.
Odktadatem uzi, gdy nagle naskoczyto na mnie troje ztocistych gekonow.
Wycelowalem jednemu centralnie w oczy, to poskutkowato. Stracil natychmiast
glowg z przerazenia. Drugi zdotal mnie zrani¢ w reke, ale mu si¢ odptacitem
wielka dziura w brzuchu. Trzeci zaczat ucieka¢, ale go ztapatem i zabitem.
Pamigtam, ze gdzies$ czytalem, jak zdjac¢ skore z gekonow 1 ze ztocistych
gekonow. Gdy znalaziem ten artykul w moim plecaku (zawsze go tam
trzymalem w razie takich sytuacji), znalaztem strong ze $ciaganiem skor 1 po 20
minutach miatem 3 ztote skory gekonow. Postanowitem je zatrzymac, na
pustkowiach sa bardzo cenne, a pieniadze lub zywno$¢ przydadza sig.

Zebralem rzeczy 1 wznowitem moja wedrowke. Szedtem kilka dni. W
sumie nic si¢ nie dziato po tym incydencie ze zlotymi gekonami. Ostatniego
dnia wedréwki do Broken Hills, 6w miasto byto juz w odleglosci na
wyciagnieciu reki. Szedtem jeszcze kilka godzin, gdy w koncu doszedtem do
bram Broken Hills. W wejsciu stat mtody, ale starszy ode mnie mgzczyzna,
odziany w skdrzana zbroj¢. Wydawat si¢ bardzo mity 1 okazat si¢ bardzo mity.



- Witaj przybyszu w Broken Hills. Miasto powstato ze sprzymierza
cztowieka o imieniu Jacob 1 super mutanta Marcusa. Owe sprzymierzg
postanowilo stworzy¢ miasto dla wszystkich tych, ktorzy nienawidza rasistow 1
innych. Ostatnio chciatbym, Ze robi si¢ tu tlok, gdyz dzien przed twoim
przybyciem, pojawil si¢ tu niejaki ,,Wybraniec” 1 jego kompania zabrali
Markusa, naszego szeryfa 1 wyruszyli w jaka$ dzika wedrowke.

- Aha, a czy styszale§ moze o kobiecie o imieniu Lynette?

- Lynette? Ta pokrecona laska z Kryptopolis, co nie lubi mutantow? Tak
styszalem o niej, ale, po co jej szukasz? Pewnie dawno juz ja zabili.

- Zabili?! Ale kto?!!

- Gdy ,,Wybraniec” wracal z Kryptopolis tutaj, odnalazt bazg grupy
oprychdéw zwanych ,,Raidersami”. Pokrgceni gostkowie. Caty czas atakowali
Kryptopolis, ale gdy ,,Wybraniec” pojawit si¢ w ich bazie, wtem zakonczyt si¢
ich los. Cata ta grupa nie miata zadnych szans z nim. Zabit wszystkich, a ci,
ktorzy zdotali uciec, nadal probuja si¢ zebrac. Ostatnio styszatem, ze Lynette,
ktora uciekata z Kryptopolis, zostata schwytana przez ich grupe 1 gdzies
uprowadzona. Raczej watpig¢ by zyla, albo byta do czegokolwiek zdolna.

- O... mozesz mi chociaz powiedzie¢, gdzie ona moze si¢ znajdowac?

- Jesli moje zrdédta sig nie myla, Radiersi postanowili si¢ osiedli¢ w starej
bazie wojskowej nieopodal New Reno. Cho¢ pokaze ci, gdzie to jest. —
mezczyzna pokazat palcem gdzie jest New Reno 1 zaznaczyt gdzie jest ta baza
wojskowa.

- Dzigki, a jest tu jakis sklep by si¢ zaopatrzy¢?

- Tak. Idz wzdtuz tej ulicy, az dojdziesz do biatego budynku.

- Wielkie dzigki.

Tak ruszytem wzdtuz ulicy. Gdy bytem juz przy biatym budynku, zatrzymatem
si¢ na chwile a po chwili wszedtem. Przy ladzie stata kobieta, catkiem tadna, a
gdy wszedtem w Swiatto powiedziata:

- Witaj przybyszu. Mam nadziejg, ze podroz nie byla cigzka. — nie czekata
na odpowiedz, gdyz dalej mowita — wejdz 1 poszukaj sobie wszystkiego czego
potrzebujesz.

- Dzigkuje, ale mam problem. Nie mam pieniedzy, ale mam te 3 skory
gekonow.

- Skory gekonoéw powiadasz...hmm...ztotych czy normalnych?

- Ztotych.

- Uuuu... dobra, wigc co chcesz wymieni¢ na te 3 skory ztotych
gekonow?

- Kilka stimpakow, jedzenie, amunicj¢ do uzi.

- Umowa sto.

Tak z nowym ekwipunkiem, nieco 1zejszym bez tych skor, wyruszytem w strong
New Reno. Ten ,,Wybraniec” musi by¢ niezwykta osoba, skoro sobie poradzit z
banda oprychdéw, namowil szeryfa, super mutanta na podrdéz wraz z nim.



Ciekawe co on ma za plany. Ale teraz nie czas o tym rozmyslaé. Teraz czeka
mnie dtuga 1 wyczerpujaca podroz w strong New Reno.

Podré6z byta niezwykle nudzaca i wyczerpujaca. Jedynie po drodze
spotkatem gromadg¢ szczurow, ktore okazaly si¢ na tyle ghupie, by mnie
zaatakowac. Miatem dzigki nim bardzo smaczny obiadek, a reszte, ktora mi
zostala zostawitem sobie na potem.

Podréz zajeta mi ponad 6 dni. Gdy przybylem do New Reno,
zrozumiatem, dlaczego New Reno nazywane jest miastem przepychu — dziwki,
dealerzy, kasyna. Niektorzy by powiedzieli, zy¢, nie umierac, ale dla mnie to
byto ohydne. Ale nie po to przybylem do New Reno, aby mowi¢, jak jest
ohydne, tylko po to, by dowiedzie¢ sig, czy ktokolwiek wie jak si¢ dostac do tej
bazy wojskowej. Pierwszy cztowiek, jaki rzucil mi si¢ w oczy, to byt jakis
murzyn, ktory stat po srodku ulicy i1 zaczepiat kazdego. Podszediem do niego, a
on:

- Witam przybyszu. Wygladasz mi na takiego, ktory lubi zabawg, odlot.

- Nie dzigki. Szukam informac;ji.

- A'w czym ci moze pomoéc Szramiasty Jimmy.

- Mozesz mi powiedzie¢ jak si¢ dosta¢ do wngtrza bazy na potudnie stad 1
czy spotkates$ niejakiego ,,Wybranca?

- Hmm... ,,Wybranca™?...taaaaak...juz sobie przypominam. Taki wielki
gosciu z cala brygada 1 Krazowcem Szos. Fajny wozek, ale lepiej z tym
»Wybrancem” nie zadziera¢. A co do tej bazy, to nie wiem. Nigdy o niej nie
styszatem. Spytaj moze Renesco, albo faceta od broni. Znajduje si¢ zaraz na
potudnie od sklepu Renesca. Mozesz rowniez sprobowa¢ w kasynach.

- Dzigki, Szramiasty Jimmy. Moze si¢ jeszcze spotkamy.

Tak ruszytem do sklepu Renesca. Po drodze zobaczytem nie jedno kasyno, ale
dwa. Skrecitem w prawo 1 zobaczylem szyld sklepu Renesca. Coz...sklep
obskurny, ale moze co$ ten caty ,,Renesco” wie. Wszedtem do sklepu i na
pierwszy rzut oka zobaczylem, ze czlowiek jest lekko szalony 1 niecierpliwy.
Podszediem do niego 1 mowig:

- Ty jeste$ Renesco ,,Rakieciarz”?

- Ta... a ty, kto jestes?

- Adam, styszate§ moze o bazie wojskowej na potudnie od New Reno?

- Taa...ale po co ci to wiedzie¢?

- Powiedzmy, ze szukam niejakiego ,, Wybranca”.

- ,,Wybranca”? — odpart zdenerwowany- dobra powiem ci, ale zaraz
wyjdziesz. Baza znajduje si¢ tu — zaznaczyt mi teraz doktadna lokacj¢ — a jesli
chcesz sig dosta¢ do bazy, musisz uwazac na roboty obronne. A teraz
WYNOCHA!

I po tym stowem wywalit mnie ze sklepu. Zdziwilo mnie zachowanie tego
cztowieka jak mu powiedziatem o ,,Wybrancu”. Ale nie teraz to mi w gltowie.
Skierowatem si¢ teraz w strong sklepu z bronig. Gdy doszedtem do sklepu,
drzwi byly zlowieszczo otwarte. Wyjatem uzi 1 wszedtem do sklepu. Jedynie co



zobaczytem to cialo cztowieka, z wielka dziura w klatce. Potem zobaczylem
sterte broni 1 kilka zbroi na ziemi. Nie ucieszytem si¢ na widok tego cztowieka,
ale jednak szczgScie mi dopisato. Wziatem shotguna, zatozylem metalowa
zbroje, wziatem kilka opatrunkow 1 amunicji 1 ruszytem.

Dwie godziny p6zniej znalaztem si¢ pod brama bazy. Pierwsze co rzucito
mi si¢ W oczy, to niezliczona ilo$¢ zwlok. To wziatem od razu, za ostrzezenie i
zatadowalem uzi, 1 shotguna i ruszylem. Wyjrzatem zza budynku, 1 pierwsza
rzecza, ktora spostrzegtem, to zniszczone wieze obronne. To nie byto wcale
takie zte, przynajmniej dla mnie, ale to oznaczato, ze Raidersi si¢ chyba tatwo
tez tam dostali. Powoli ruszytem w strong gtdownego wejscia bazy, gdy nagle
ustyszalem kroki za soba. Automatycznie si¢ odwrécitem i w utamku sekundy,
zrozumiatem, ze to musi by¢ Raiders. Latwo to wywnioskowalem potem, gdy
mu sprzedatem seri¢ z shotguna. Czlowiek jeszcze stal, ale dziura w nim nie
pozwolita mu strzeli¢ z karabinu. Odwrécitem si¢ 1 ruszylem w strong bazy.

W srodku byto catkiem chtodno. Szczerze, takiej technologii nigdy nie
widziatem. Komputery, pola sitowe 1 inne rzeczy, ktorych nie rozumiatem, czym
byto. Ruszytem dalej przez pierwsze pole sitowe, ktore byto akurat wylaczone 1
skierowatem si¢ w strong windy. Szedtem bardzo powoli, gdyz czutem, ze jeden
fatszywy ruch 1 po mnie. Gdy tylko doszedlem do windy, zza rogu ustyszalem
dzwigk 1 cien. Przetadowalem bron, gdy nagle zamartem bez ruchu. To byt...
najprawdziwszy robot, na dodatek z karabinem w rgku. Podjechat do mnie 1
swoim komputerowym glosem powiedziat:

- Hasto.

- Yyy...Raiders?

- Hasto prawidtowe.

Ten, kto programowat to hasto, musiat by¢ ostatnim idioto, bo si¢ nawet nie
zastanowit, jakie hasto zalozyt. Minalem robota 1 wszedtem do windy. Na
pulpicie zauwazylem 3 przyciski, gdzie czwarty byt zepsuty. Wcisnalem drugi, a
winda si¢ zamkngla 1 mnie zawiozta tam, gdzie chciatem. Gdy dojechatem na
drugie pietro, wysiadtem uwaznie z shotgunem i rozejrzalem si¢ w obie strony.
Korytarz wydawat mi si¢ jakby pusty, wigc ruszylem w lewo. Zrobitem
zaledwie kilka krokow, gdy zza rogu ustyszalem rozmowe dwoch ludzi i szczek
kot robota, albo robotow. Szybko si¢ wycofatem w druga strong korytarza.
Szedtem dosy¢ szybko, ale nadal miatem wrazenie, ze za mna ida. W koncu, gdy
zobaczylem drzwi. Szybko je otworzylem i schowatem si¢ za nimi. Gdy kroki
minety drzwi, odetchnalem i1 postanowilem p6js¢ dalej. Na korytarzu nikogo nie
bylo, ale nadal trzymalem bron w gotowosci. Pamigtam, ze wcze$niej minalem
drzwi, a teraz mnie ciekawi, gdzie one prowadza. Ruszylem dalej. Na koncu
korytarza, ustyszatem bardzo ciche glosy. Podszedlem blizej, gdy ustyszalem
dwoch, rozmawiajacych Raidersow.

- Czemu my musimy pilnowac tego pigtra, podczas gdy reszta siedzi na
czwartym pigtrze.

- A co jest na tym czwartym pigtrze?



- Jakie$ biologiczne ,,rzeczy”. Shreder mowi, ze wigcej nie musimy
wiedziec.

- Nie chce mi si¢ tu siedziec.

- Myslisz, ze mi si¢ chce? To pigtro jest niebezpieczne. Gdyby powstato
zwarcie to te pigtro by wybuchto. Shreder powinien uruchomi¢ reszte robotow,
aby pilnowaly. A tak my musimy pilnowa¢. Wkurza mnie to. A na dodatek
zabawia si¢ z ta suka Lynette.

- Ty, mam pomyst. Cho¢ si¢ pobawimy z robotami. Po drugiej stronie
korytarza pod napigciem, jest awaryjny jego wlacznik. Zawotamy jakiego$
robota, zeby przeszedt do nas, a wtedy si¢ pobawimy.

- Hahhahghghaahgha... taaaa... niezte. Cho¢.

Obydwaj Raidersi ruszyli przez korytarz 1 znikngli za rogiem. Ruszytem za
nimi, by zobaczy¢, co moge wykombinowa¢ z tym korytarzem. Przeszedlem
kilka metrow, gdy zobaczytem, co wyrabiaja ci dwaj mgzczyzni. Jeden z nich
wotat robota, a drugi witaczal i wyltaczat zasilanie korytarza. To bylo z lekka
zatosne, ale c6z. Dzigki temu wpadlem na pomyst, jak zatatwi¢ tych dwoéch.
Tych dwoje, trzymali robota z karabinem na tym korytarzu. I tak zrodzit si¢ mdj
pomyst. Gdy robot juz byt prawie przy nich, wyskoczytem na korytarz i
sprzedatem 1m seri¢ z shotguna. Prawdopodobnie chybitem, ale to wystarczyto,
by tych dwoje wbiegta na korytarz, zapominajac o wylaczniku. Gdy porazit ich
prad, robot, ktory byt na korytarzu, musiat mie¢ uszkodzony procesor, gdyz
zaczal strzela¢ we wszystkie strony. Po tych dwoch Raidersach nie zostato nic,
oprocz strzepow krwi 1 konczyn. Sam robot doprowadzit do autodestrukeji po
porazeniu pradem. Gdy wszystko ucichto, skierowatem si¢ w druga strong
korytarza. Za rogiem zauwazytem drzwi. Probowalem i probowatem, ale byly
zamknigte na statem. Potem wpadtem na drugi pomyst. Strzelitem trzy razy z
serii z shotguna, a to wystarczyto. Dziura w drzwiach, byta na tyle duza, by
przez nia przejs$¢. Po drugiej stronie drzwi zobaczylem szereg skrzyn, za$
naprzeciw mnie byl korytarz w ktérym ci dwaj Raidersi si¢ bawili ze skutkiem
Smiertelnym. Zaczalem przeszukiwac skrzynie, w nadziei, ze co$ znajde
pomocnego. W sumie w trzech pierwszych znalazlem jakie$ dziwne, zielone
zbroje, jakies wielkie karabiny i duzo amunicji. W ostatnich skrzyniach
znalaztem kilka normalnych granatow 1 jaki§ dziwnych, zielonych, oraz
dynamit. To ostatnie potrzebne mi byto, by wysadzi¢ ten budynek. Gdy
wszystko spakowatem, chwycitem za dynamit i ruszylem w strong
elektrycznego korytarza. Przed wejsciem wyltaczylem prad i przeszedtem
spokojnie na druga strong. Nie byto §ladu nikogo, ale co§ mnie przeczucie nie
chciato opusci¢. Zdawalo mi sig, ze o czyms$ zapomniatem, ale teraz to nie byto
wazne. Gdy w koncu dotartem do skrzyn z gazem, ustawitem dynamit za 25
minut i schowalem doktadnie miedzy skrzyniami. Niestety, p6zniej okaze sie, ze
uruchomitem alarm, przechodzac przez wiazke lasera.



No c6z, wrocitem do windy, gdy zauwazylem, ze kto$ zjezdza winda.
Ukrytem si¢ szybko za rogiem 1 zaczatem si¢ przystuchiwac kto jedzie. Gdy
winda w koncu dojechata, ustyszatem twardy gtos:

- Ruszac¢ te leniwe dupy. Mamy intruza i musimy go ztapa¢. Oddziat Alfa
idzie w lewo. Oddziat Beta w prawo. Ruszac sig!

- TAK JEST PANIE SHREDERZE!!

Zrozumiatem wtedy, ze wpadtem w ktopoty. Za soba nie miatem zadnych drzwi,
by uciec. Jedynie te tajemnicze drzwi po lewej stronie. Podbieglem do nich i na
szczgscie otworzyly si¢ bez probleméw. Wilizgnatem sig do Srodka 1 szybko
zamknatem je za soba. Gdy wyjatem flarg, zobaczytem, ze jestem w korytarzu z
winda robocza. Wsiadlem predko na windg i ruszytem w gore. Gdy znalaziem
si¢ na gorze, od razu zauwazytem identyczny korytarz do tego co byt pigtro
nizej. Otworzytem cicho drzwi i ostroznie wszedlem do duzego pomieszczenia.
Zamknatem drzwi 1 ruszytem w prawo. Gdy doszedtem do rogu pomieszczenia,
na lewo znajdowat si¢ maty korytarz, a w nim dwa roboty obronne. Jednak w
ogole sig nie poruszaly, wigc uznalem, ze sa wytaczone. Gdy minatem
pierwszego robota, zauwazytem otwarte drzwi. Lekko zajrzatem do $rodka 1
zauwazytem dwoch mezczyzn, ktorzy drzemali sobie mito. Cicho wszedlem 1
podszedtem do tych dwoch ludzi. Nawet nie zareagowali, wigc postanowitem
ich nie rusza¢. Jeden z nich trzymat biala kartke z jakim$ kodem. Pomys$lalem
sobie, ze to moze by¢ jakas pomocna wskazdwka, wigc postanowitem, ze
sprobuje mu ja wykras¢. Podszedtem spokojnie do niego i1 siggnatem po nia.
Niestety trzymat ja mocno przez sen, wigc troche to trwalo. Na szczgscie po
kilku minutach udato mi si¢ ja zdoby¢. Cofnalem si¢ szybko do drzwi i1 ruszytem
do korytarza z winda, a potem wzdtuz dlugiego korytarza. Gdy doszedtem do
rogu, po prawej stronie miatem jedne drzwi a po lewej nastepny korytarz, gdzie
na koncu stato dwoch straznikow. Nie wiedziatem co zrobi¢, wigc wszediem do
drzwi po prawej. Nikogo nie bylo, wigc usiadtem 1 wypakowalem to co miatem.
W sumie zostalo mi amunicji na jedng seri¢ z uzi 1 shotguna, lina, trzy granaty,
jedna flara 1 trocheg jedzenia. Postanowitem, Ze co$ zrobig na tych dwoch
straznikow zasadzke. Wziatem ling 1 zawiazalem ja po obu stronach drzwi na
wysokosci kilku centymetréw od ziemi. Otworzytem drzwi i1 rzucilem zapalona
flarg w ich strong. Ci, gdy zauwazyli, co si¢ stato, szybko wbiegli do pokoju,
zaraz si¢ przewrocili. Wystarczylo tylko, ze uderzytem ich drugim koncem
shotguna, a grzecznie zasngli. Miatem tylko nadziejeg, ze tamci przy windzie si¢
nie obudzili i nie wzniecili alarmu. Odwigzatem ling 1 zakneblowatem obu,
potem ruszytem wzdluz korytarza. Gdy doszedtem do konca, po prawej byt
otwarty pokoj, w ktorym zdawato sig, ze nikogo nie ma, a po lewej nastgpny
korytarz. Ehh...zeby si¢ w koncu skonczyty te korytarze. No wigc, straznicy
pilnowali pokoju naprzeciw mnie, wigc uznatem, ze ktos, albo cos, napewno
tam musi by¢. Podszedtem do drzwi, obejrzatem je doktadnie od gory do dotu, a
ze nie znalaztem Zadnej putapki, sprobowatem je otworzy¢. Niestety, na przekor



losu, drzwi byly zamknigte, ale przy jednym ze straznikéw znalaztem kluczy, a
to mi pomogto otworzy¢ owe drzwi.

Pokoj byt jasno oswietlony, dobrze umeblowany, a posrodku siedziata, nie
kto inny, jak Lynette. Wygladata bardziej na znudzona niz na wystraszong czy
zdenerwowana. Gdy tylko mnie zauwazyta wstata 1 powiedziata:

- Cho¢ za mna. Nie zadawaj pytan. Musze cos$ jeszcze zrobic.

Po tych stowach mingta mnie w drzwiach 1 ruszyta korytarzem na lewo od
drzwi. Gdy tylko po jej lewej pojawity sig drzwi, szybko je otworzyta 1 zanim
wszedlem do pomieszczenia, ona wybiegta 1 zapytata:

- Co ty tu robisz?

- Porozmawiamy potem, musimy si¢ stad ewakuowac, gdyz podstawitem
bombeg pod skrzynki z gazem. Zostato nam zaledwie 10 minut.

- Co?!!!

- Cho¢ za mna lepie;.

I szybko si¢ odwrocitem 1 pobieglem w strong windy roboczej. Gdy dobieglem
do pierwszych wind, ci straznicy gdzie$ znikngli, a to, mnie bardzo
zaniepokoito. Wyjatem strzelbg i ruszylem powoli przed siebie. Nikogo nie byto,
wigc szybko pobieglem do windy roboczej. ZjechaliSmy na sam dot 1
wybiegliSmy na korytarz. Nikogo wciaz nie byto, ale nie bylo to wazne. Gdy
dobiegtem do gléwnego wyjscia za moimi plecami pojawita si¢ istna armia
robotow 1 ludzi. Trzy granaty i jeden ten elektryczny granat pozwolil nam na
ucieczke. Jedynie mingli§my bramg straznicza, gdy budynek eksplodowat.

Bylis$my juz daleko od New Reno, a kierowali$my si¢ w stron¢g Modoc.
Gdy w koncu dotarlismy, odetchngliSmy z ulgi. ZatrzymalisSmy si¢ w
miejscowym hotelu, gdzie spokojnie mogli$my porozmawiac.

- Lynette opowiedz jak si¢ dostatas do tej bazy wojskowe;.

- Najpierw ty.

Opowies¢ trwata ponad pot godziny, a gdy skonczylem, Lynette nie mogta
uwierzy¢, jak dlugo za nig podrézowat.

- Jeste$ niesamowity...

- Dzigki, a teraz opowiedz co sig z toba stato.

- Dobrze. No wigc wszystko si¢ zaczeto jak uciektam z twojego domu.
Gdy bytam tak okoto p6t kilometra od Kryptopolis, zostatam schwytana przez
patrol ghuli z Gecko. Gdy jeden mnie z nich mnie rozpoznal, postanowili mnie
zabra¢ do Gecko, ale potem zmienili zdanie 1 postanowili mnie zaprowadzi¢ do
Broken Hills. Niestety, a moze na szczg$cie, wpadliSmy w zasadzke Raidersow.
Wyrzngli wszystkich z wyjatkiem mnie. Gdy brat przywddcy, Shreder, poznat
mnie 1 postanowit mnie zaprowadzi¢ do ich nowej kryjowki. Wedrowka trwata
ponad pottora tygodnia, a po drodze nic si¢ nie dziato. Nie probowatam uciec bo
byla pilnowana przez kilkunastu straznikow. Gdy dotarliSmy na miejsce, czekata
na nas cala brygada Raidersow. Potem mnie wprowadzili do budynku i zamkneli
w tym pokoju, pdki ty si¢ nie pojawiles.

- Méwisz o catej armii, a ja spotkatem tylko grupe pieciu ludzi.



- Pigciu? Hmmm...dziwne...ja ze Shrederem bytam prowadzona przez
ponad kilkudziesigciu ludzi. Mysle, ze Raidersi co$ knuja.

- Ale teraz to nie jest wazne. Chce si¢ dowiedzie¢ jeszcze czegos. Za
kazdym razem, w kazdym miescie, ludzie mi opowiadali o ,,Wybrancu”. Jaki on
jest naprawde?

- Niezwykle potezny, zarozumiaty i niebezpieczny. Czemu si¢ pytasz?

- Muszg si¢ z nim spotka¢. Wiesz moze gdzie on moze by¢?

- Hmm...moze w RNK?

- RNK?

- Tak... Republika Nowej Kalifornii. Mam tam swojego znajomego,
radnego Westina. Powinien pomoc.

- Dobra, wigc ruszamy do RNK. Ale masz moze jakie$ pieniadze?

- Nie.

- Swietnie. To ruszamy od razu.

I tak wyruszylismy od razu. Miatem nadziejg, ze w koncu si¢ spotkam z
»Wybrancem”. Oby mi wyjasnit kilka spraw.

Podr6z do RNK trwata ponad dwa tygodnie. Po drodze zaatakowato nas
stado szczurokretow, jak ich nazwata Lynette i jeden Szpon Smierci. Zuzytem
cala amunicje, na tym szponie, wigc teraz modlitem si¢, abym nie natrafil na
kogokolwiek z nieprzyjaciot. W koncu dobilismy do RNK. Lynette byta bardzo
zdziwiona, ze nie ma juz tu handlarzy niewolnikéw. Na drzwiach wisiata kartka
,»Wigcej Niewolnictwa Nie Bedzie”. RuszyliSmy dalej, mijajac po drodze pub i
siedzibg urzednika. Gdy mingli$my brame, za pierwszym budynkiem
skreciliSmy w prawo. Doszlismy do wielkiej bramy laserowej ze straznikiem po
drugiej stronie.

- Jestem Lynette, Pierwszy Obywatel Kryptopolis. Powiedz Rogerowi
Westinowi, ze ,,dawne obawy si¢ spetnity”.

Straznik zrobit to co mu powiedziala Lynette 1 po chwili otworzyt nam brame.
Za brama znajdowato si¢ najzwyklejsze rancho, jakie bywato na Dzikim
Zachodzie. Moze ten caty Westin, byt rodowitym kowbojem? No c6z, wazne, ze
w koncu dotarliSmy na miejsce. Przy wejsciu do budynku, gdzie znajdowat sie
chyba Roger Westin, stat muskularny 1 wygladajacego na zaprawionego w boju
straznik.

- Mozecie wejs¢. Moj szef was oczekuje.

W s$rodku byto bardzo przytulnie, a w wejsciu stat Roger Westin.

- Lynette? Czy mnie oczy nie myla? Co ty tutaj robisz?

- To dtuga historia, opowiem ci ja.

Jej opowies¢ trwata potgodziny, potem Westin poprosit, bym mu opowiedziat
swoja wersj¢ 1 minglo nast¢pne potgodziny.

- Rozumiem, ale czego oczekujesz Lynette? Wiem, ze si¢ obawiatas
Gecko, ale to byt sabotazysta. Kto$ specjalnie wysadzit reaktor. To nie wina
ghuli.



- Potrzebujemy pienigdzy, zywnosci 1 informacji. Czy widziates ostatnio
osobg zwang ,,Wybrancem”?

- Tak, byt tu taki jeden. Prosit o robotg, ale nie miatem czasu, wigc go
sptawitem. Ale wiem, Ze robit co$ dla Tandi. Tandi mowita, ze wyruszyt do San
Francisko. Nie wiem, co potem chce zrobi¢, ale ta wedrowka dla was, bedzie
bardzo niebezpieczna.

- Pomozesz nam z tego powodu?

- Tak. IdZcie do tego straznika, co jest na front od mojego domu. On wam
wszystko da.

- Dzigkujemy ci Roger.

Straznik dat nam, jak to nazywata Lynette, karabiny Gaussa, amunicj¢ do nich,
pancerz dla mnie, trochg opatrunkow 1 jedzenia.

Gdy opuscilismy RNK, czuli$my, ze ta droga, b¢dzie naszpikowana
niebezpieczenstwem. Ale cata ta podroz byla juz wystarczajaco niebezpieczna,
wige nie byto zmartwienia. Jakze mocno si¢ mylitem.

Byt drugi dzien po opuszczeniu RNK, a Lynette stowem si¢ nie odezwata.
W konicu postanowitem si¢ odezwac.

- Jest drugi dzien po opuszczeniu RNK, a ty stowem si¢ nie odezwatas.
Czemu jeste$ taka milczaca?

- Hmm... a o czym by$ chcial porozmawiac?

- Skad znasz Rogera Westina?

- Rogera? Hahaahaha... wybacz, po prostu znam Rogera od matego.

- On pochodzi z Kryptopolis?

- Tak naprawde, Kryptopolis powstato od krypty wewnatrz miasta.
Urodzitam si¢ w Krypcie, Roger tez.

- Co to za krypta?

- Kiedys urzad U.S.A stworzyl szereg krypt. Wiemy o krypcie z
Kryptopolis i krypcie na wschod od RNK. Chodzi legenda, ze jest jeszcze jakas
krypta 13, ktorej poszukiwat ,,Wybraniec”. Ale to tylko dyrdymaty, ale zdziwit
mnie widok numeru 13 na jego kombinezonie z krypty.

- To moze ta Krypta 13 istnieje?

- Watpig, ale wszystko jest mozliwe.

- A co sig stalo z Krypta potem?

- To dluga 1 nieprzyjemna historia. Nie pytaj si¢ wigcej o to wigce;.

- Dobra, a co z Rogerem?

- Jak doros$lismy 1 statam si¢ Pierwszym Obywatelem, Roger przyszedt
pewnego dnia i powiedzial, ze rusza na poludnie do RNK. Zrozumiatam, ze mu
tu nie pasuje, wigc zgodzitam si¢. Do teraz si¢ nie widzielismy od dawna.

- Aha.

Postanowitem skonczy¢ t¢ rozmowe, chociaz mnie zaintrygowato, jak Lynette
nie chciata rozmawiac¢ o krypcie w Kryptopolis. No c6z, zebraliSmy rzeczy 1
ruszyli$my dalej. Nastgpnego dnia si¢ nic nie dziato, ale dwa dni p6zniej si¢
stalo co$ bardzo niebezpiecznego.



Dzien sig zaczat catkiem przyjemnie, ale gdy godzing p6zniej mijaliSmy
przetecz, ustyszeliSmy jakies rozmowy.

- Mistrz byt najlepszym przywodca jakiego mielismy.

- Nie prawda, on doprowadzit do zaglady super mutantéw. Jedynie kilka
szczepow zostato.

- Wyplyj to bo ci¢ poharatam.

- Cho¢ sprébu;.

Potem ustyszelismy tylko strzat z jakiej$ broni 1 ghuche uderzenie ciata o ziemig.
Bylem wystraszony jak niewiadomo co, Lynette tez wygladata na wystraszona.

- Co to za Mistrz? — spytatem cicho.

- Cho¢ za mna, muszg co$ zobaczy¢. Potem ci wytlumaczg.

Lynette skrgcita na maty pagdrek skradajac sig, a ja chcac, nie cheac, ruszylem
za nia. Gdy doszli$my na pagorek, zobaczylem widok, ktéry mnie porazit ze
strachu.

W dole staty gigantyczne, zielono-szare mutanty. Niektore z nich mialy na
sobie zbroje, a towarzyszyly im jakie$ dziwne, zmutowane rosliny-zwierzeta.
Lynette wycofata si¢ szybko, ale ustyszatem tylko trzask uderzenia patka o
glowe, a potem...

Obudzitem si¢ chyba po kilku godzinach lub dniach, nie mogtem si¢
poruszy¢, wiec znaczylo to, ze zostatem zwiazany. Rozejrzalem si¢ dookota 1
zauwazylem obok siebie Lynette patrzaca na mnie. Byta roGwniez zwiazana, a
gdy zobaczyta mnie, ze si¢ obudzilem, rzekta:

- W koncu si¢ obudzite$. Spates kilka godzin. Oghuszyt nas super mutant.
Teraz jak mozemy porozmawiac, a oni $pia, opowiem ci o Mistrzu.
Osiemdziesiat lat temu, potomek ,,Wybranca” wyruszyt z tajnej Krypty 13, by
uratowac swoich ludzi, gdyz zniszczyt im si¢ waterchip. Jest to chip
kontrolujacy zaséb wod w Krypcie. Wyruszyt w podroz, ktora okazata sig
najbardziej niesamowita w historii. Z tego co mi wiadomo, zdobyt waterchip 1
na dodatek zniszczyt armi¢ mutantow 1 samego Mistrza. Nie wiem kim lub
czym byt Mistrz, ale wiem, ze byt bardzo niebezpieczny. Po tym, potomek
., Wybranca”, zostal wygnany z jego Krypty. Zrodla mowia, ze gdy ustyszat to
od Nadzorcy krypty, zabit go. Wtedy zostat wygnany 1 zatozyt wioske Arroyo.
Jesli to prawda co moéwit ,,Wybraniec”, on pochodzi z tej samej wioski. Nie
wiem, czy akurat to prawda, ale nie moge by¢ pewna.

- Wigc, ten caty Mistrz jest odpowiedzialny za tych super-mutantéw?
Znaczy sig, to on ich stworzy1?

- Nie, to byto jeszcze przed nim. Nie moge by¢ pewna, ale chodzi chyba o
wirus FEV. Nie mogg ci powiedzie¢ wigcej, bo sama wigcej nie wiem. Moze
ktos$ bardziej doswiadczony, bedzie wiedziat wigce;.

- Aha, dobra.

Gdy skonczyta sig nasza rozmowa, super-mutanty si¢ obudzity.
- Graham, niewolnicy si¢ obudzili. Przyprowadz ich.
- Tak jest, szefie. Graham dobry mutant. Postuszny mutant.



- Tak, tak, a teraz idz.

Mutant zwany Grahamem przyszed! po nas 1 jednym pociagnig¢ciem noza
rozwiazal nas. Chwile potem wisielismy glowa do dotu. W nastepnej chwili
lezeliSmy z obolatymi tytkami.

- Kim jestescie? — spytal mutant w metalowej zbroi z inteligentnym
wzrokiem.

- Podroznikami kierujacymi si¢ do San Francisko. — odpowiedziatem.

- A czego szukacie w San Francisko?

- Osoby zwanej ,,Wybrancem”.

- CO?

Mutancie wygladali na zdenerwowanych. Cofngli si¢ do namiotu, zostawiajac
dwoch straznikdéw przy nas. Wrocili do nas po kilku minutach, wciaz
wygladajacych na zdenerwowanych.

- Po co go szukacie?

- Nasz interes.

- Wczoraj ten wasz caly ,,Wybraniec” zniszczyl baz¢ militarna, gdzie byta
nasza siedziba. Zabit naszego przywodce, Melchiora a sama bazg wysadzit.
Czego od niego chcecie?

- Powiedzialem. N-i-e t-w-0-j i-n-t-e-r-e-s.

- Tymi stowami wybrali$cie Smier¢.

Zrobito mi si¢ nie dobrze, ale miatem przy sobie jeszcze no6z. Nie wiem jak on
mogt on mi pomoc, ale zrobitem najdzielniejsza rzecz jaka zrobitem. Rzucitem
si¢ na ich przywodce 1 dzgnalem go w oczy. Zanim mutanty zareagowaty,
Lynette 1 ja rzuciliSmy si¢ do ucieczki.

Uciekali$my ponad dwa dni i nadal widzieli$my jak si¢ mutanty
przyblizaja. ByliSmy ponad trzy dni drogi od San Francisko, gdy zgubilismy ich.
Jednak wciaz byliSmy gotowi do wznowienia ucieczki. W koncu znalezlismy
kryjowke w matym lasku, gdzie spokojnie moglismy odpocza¢. Zjedlismy obiad
1 zdrzemnglismy si¢ chwile. Nie byta to dluga drzemka, bo musielismy w koncu
dotrze¢ do San Francisko.

Bylismy jeden dzien drogi od San Francisko, gdy stato si¢ co$
niezwyktego. A doktadnie zobaczyli§my maszyng latajaca. Maszyna ta
wygladala jak wielka wazka. Z przeczucia ukryliSmy sig, a maszyna skierowata
si¢ w stron¢ RNK. Lynette wygladata na zaniepokojona, ale musieliSmy ruszaé
dale;.

W koncu, po ponad pigciu dniach, dotarlismy w koncu do San Francisko.
Bylo to spokojnie wygladajace miasto, z ludzmi dziwne wygladajacymi, ktory
byli ubrani w pizamy. Nigdy nie widziatem takiego miasta. Wielkie, rozwinigte,
czyste, dziwni mieszkancy, przeciwienstwo Kryptopolis.

Ruszylismy gtdowna droga, by si¢ rozejrze¢. Lynette rOwniez nie znata
tego miasta, wigc podeszta do jednego z owych dziwnych mieszkancow:

- Witam, czy mozesz mi powiedzie¢ gdzie si¢ znajduj¢ jakis sklep 1
opowiedzie¢ trochg o ty miescie?



- Zaraz w wej$ciu do miasta po lewej w takim duzym budynku jest sklep,
a po prawej stronie, w takim matlej uliczce jest sklep. Mozna go rozpoznaé
tatwo, z powodu straznikdw na zewnatrz. A co do miasta. Ostatnio jakis ttok tu
si¢ zrobit. Widzialem cztowieka ubranego w czarng zbroje, wygladajaca jak
wazka, w towarzystwie jakiej$ grupy ludzi, mutanta i ghula. Nie wiem co to za
cztowiek, ale zabit szefa Centrologow, ktory byt powodem naszych zmartwien 1
dziwnych zniknig¢. To byta bardzo niebezpieczna sekta i tylko grupa zwana Shi,
mogta nam pomoéc pokonac ich, a oni wynajeli tego mezczyzng w tej czarnej
zbroi by zabit szefa Centrologéw 1 mu si¢ to udato. JesteSmy uratowani.

- Tak, tak, a wiesz gdzie moze by¢ ten cztowiek?

- Ten w czarnej zbroi? Hmm... moze jest u Shi, albo u tego czlowieka w
metalowej zbroi za sklepem z braminami.

- Dzigki.
Cofnelismy si¢ wigc do pierwszego sklepu po lewej stronie.

- Witiam panstwa. W cim mogi¢ pom6¢?

- Poszukujemy amunicji, jedzenia, trochg sprzetu.

- Pjosig, tu jest wsistko.
W sumie kupili$my, amunicj¢ do mojego karabinu Gaussa i pistoletu Gaussa
Lynett, zbroj¢ skorzana dla Lynette, dla siebie lepszy pancerz, ling, troche
jedzenia 1 opatrunkow. Po zakupach ruszyliSmy w stron¢ cztowieka
opancerzonego w metalowa, blyszczaca zbroje.

- Witaj Adamie i ty Lynett.

- Skad nas znasz? — zapytatem zdziwiony.

- Ja, cztonek Bractwa Stali, wiem wszystko. Czego potrzebujecie?

- Szukamy czlowieka w czarnej zbroi, wygladajacej jak wazka, lub
bardziej znanego jako ,,Wybraniec”.

- Skad wiesz, ze to byl ,,Wybraniec”? — zapytata zdziwiona Lynett.

- Bo ten mutant, ktory mu towarzyszyt, to byl Marcus, szeryf Broken
Hills.

- Aha.

- No wigc strazniku, - zwrécitem sie do czlonka Bractwa Stali. — wiesz
moze, gdzie jest ,, Wybraniec™?

- ,,Wybraniec” ruszyl do miejsca zwanego Navarro, by wykona¢ dla mnie
pewne zadanie. Potem wrocit do mnie 1 skierowat si¢ do Shi.

- Dzigki za informacje.
Ruszylismy wigc do Shi. MingliSmy ring 1 ruszyliSmy w strong wielkiej bramy.
Mingli$my brame, i skierowalismy si¢ do wielkiego tunelu. Gdy dotarliémy do
wielkiej bramy z pola sitowego, ze Sciany odezwal sig glos.

- Kim jestescie? Podajcie swoj cel.

- Poszukujemy cztowieka znanego jako ,,Wybrancem™.

- Wejdzcie.



Pole sitowe si¢ wylaczyto i1 ruszyliémy do przodu. Szlismy chwile do przodu, az
dotarliSmy do bramy z wielkim smokiem. PrzeszliSmy przez bramg 1
zatrzymaliSmy si¢ przy czlowieku odzianym w bialg szate.

- Witajcie, wigc szukacie czlowieka zwanego ,,Wybrancem”. Przykro mi
to mowig, ale tu byt 1 ruszyt do wielkiego tankowca na potnoc od miasta. Nie
wiem jak, ale udato mu si¢ go uruchomic¢ i poptynat do miejsca zwanego
Enklawa. Nie wiem kiedy wroci, czy w ogole wroci, wigc musicie si¢ uzbroi¢ w
cierpliwos¢.

- Dzigki za informacje.

Po tej informacji cofngliSmy si¢ do gtownego miasta. Nie wiem co mogliby$Smy
zrobi¢, wiec zaczeliSmy szukac jakiego$ miejsca do noclegu, a skoro go nie
znalezli$my, cofngli$my si¢ do cztonka Bractwa Stali.

- Witajcie znowu, co was tu zndw sprowadza?

- Nie mamy gdzie sig zatrzymac, a ten budynek za toba wyglada na
bunkier. Mozemy si¢ tam schronic?

- Nie. Chyba, ze macie cos dla mnie?

- Nie, niestety nic nie mamy.

- Musicie wigc szuka¢ dale;.

- Czekaj. — wtracila si¢ Lynett. — Mamy co$. Proszg. — 1 podata mu
holodysk z informacjami, wzigtymi z bazy wojskowej na potudnie od New
Reno.

- A co to?

- Zdobylismy to z Bazy Wojskowej na potudnie od New Reno.

- Hmm, ciekawe, chodzcie za mna
Straznik ruszyt przez drzwi bunkra i skrecit w lewo przez nastgpne drzwi. Stanat
w windzie z nami 1 wcisnat guzik na dot. Przeszedt przez drzwi, minat stoty 1
krzesta, otworzyt drzwi 1 skrecit w lewo. Ledwo za nim nadazalismy, a gdy w
koncu doszli$my na miejsce, straznik siedziat przy terminalu obok wielkiego
komputera.

- To niesamowite. Ten holodysk zawiera informacje dla nas bardzo
przydatne. — powiedziat. — teraz tu mozecie zosta¢. Prawdopodobne
»Wybraniec” niedtugo do nas dotrze. Mozecie odpoczaé. Skreccie w lewe drzwi,
tam sa 16zka.

- Dzigki.

Wyszli§my z pomieszczenia i skreciliSmy w lewe drzwi. Bytly tam normalne
tozka, ktore wygladaty na nie wygodne, okazaty si¢ bardzo wygodne. Spatem
twardo, poki co$ mnie nie zbudzito. Wstalem, wzialem strzelbg 1 cicho tracitem
Lynett.

- C-co s-si¢ stato?

- Ciii... cos$ sig dzieje na zewnatrz.

Lynett wstata 1 wzigta swoj pistolet. OtworzyliSmy drzwi 1 wyjrzeliSmy na
zewnatrz. Nikogo nie byto, wigc ostroznie wyszliSmy. Po chwili znow co$
ustyszelis$my, a odgtos pochodzit z pomieszczenia z wielkim komputerem.



Minalem stoty 1 krzesta i ruszylem do pomieszczenia z komputerem.
Otworzytem drzwi 1 wychylitem sie. W pomieszczeniu stat straznik razem z
trojka ludzi w czarnych zbrojach.

- Méw $mieciu, gdzie jest ten ,, Wybraniec”?

- Juz ci méwitem. Pojechat zniszczy¢ wasza gldwna bazg.

- Zaptacisz za t¢ zuchwatos¢.

Zanim ta osoba podniosta bron, strzelitem jej centralnie w plecy. Cios byt na
tyle doktadny 1 mocny, ze strzat przebil pancerz. Lynett zaczeta strzela¢ razem
ze mna, a gdy zdotaliSmy zwréci¢ ich uwagg na tyle, by straznik si¢ z nami
wymknat, ukryliSmy si¢ w kuchni. Wida¢ byto jak wyciagaja zwtoki swojego
kolegi, a wtedy zaatakowali$my i to wystarczylo. Zotnierze padli, a my
poszlismy ich schowa¢ gdzie$ poza miasto. WyniesliSmy ich z bunkra 1
ukryli$my. Zabrali$my ich bron 1 wréciliSmy do bunkra. Musiato nam to dos¢
dtugo zajac, ale gdy weszlismy do bunkra, wszystko byto czyste, nie bylo nawet
kropli krwi.

- Czemu nie ma zadnych sladow krwi?

- Bunkier ma zdolno$¢ wlasnego czyszczenia.

- Co to byli za zotierze?

- Pozostato$¢ z Navarro. Ich obecno$¢ znaczyta, ze Enklawa zostata chyba
zniszczona. Ale nie wiem, czemu si¢ ,, Wybraniec” jeszcze nie pojawit. Watpig,
by sig pojawil, ale jesli chcecie informacji to bazy Bractwa Stali znajduja sig¢ w
Klamath, San Francisko 1 RNK. Jes$li bedziesz w ktorym§ w tych miast, zajdz do
bazy i tam si¢ dowiesz.

- Dzigki.

Wyszlismy z bunkra i ruszyliSmy do wyjscia z miasta. Zaraz przy wyjsciu
z miasta stal...tak...stal sam ,,Wybraniec”. Odziany w btyszczaca metalowa
zbroje, w towarzystwie kilku ludzi, super-mutanta Markusa i ghula.

- Witaj Lynette. Czy mozesz mi powiedzie¢ co tu robisz? Przeciez nigdy
nie opuszczata§ Kryptopolis.

- Witaj ,,Wybrancu”, jestem poza Kryptopolis, gdyz w Gecko, jakis$
sabotazysta wysadzit reaktor i skazit Kryptopolis.

- Sabotazysta? Hmm... to pewnie byla reszta ghuli z sekty z Nekropolis.
Zajmg si¢ tym, ale co z reszta z Kryptopolis?

- Nie wiem.

- Hmm... a kim jest twoj towarzysz?

- To jest Adam. Uratowal mnie z rak Raidersow z bazy wojskowej na
potudnie od New Reno.

- Uratowates ja z Sierra Army Depot? Niesamowite... jestes bardzo
dzielny. Opowiedz mi swoja historig.

- Moze bySmy najpierw znalezli jakie$ miejsce, gdzie mozemy spokojnie
porozmawiac¢? — zaproponowala Lynett.

-Dobrze.

Cofnelismy si¢ w tym dziwnym orszaku do bunkra Bractwa Stali.



- Witaj ponownie. — ,,Wybraniec” zwrocit si¢ do straznika bunkra.

- Witaj ,,Wybrancu”, wigc jednak si¢ z nim spotkaliscie.

- Tak, chcemy porozmawia¢ o pewnych sprawach.

Weszlismy do bunkra 1 usiedlismy przy jednym ze stotow.

- Wigc opowiadaj Adamie.

Opowies¢ moja trwata potgodziny. Potem Lynett opowiedziata swoja wersje,
gdzie zndéw zajeto nam to potgodziny.

- Niesamowite. — powiedzial ,,Wybraniec” — Jeste$ naprawde dzielnym
cztowiekiem Adamie. Uratowate$§ Lynett, przezyte§ podr6z i mnie odnalaztes.
Ale czemu mnie poszukiwates?

- Chcialem ci¢ poznaé. Wszedzie, gdzie si¢ pojawiatem, wszyscy
opowiadali o tobie, jak o bohaterze. Chciatem sig¢ do ciebie przytaczyc.

- W sumie juz zrobitem wszystko, a z tego co wiem, Kryptopolis juz si¢
odrodzito, gdyz ghule naprawily reaktor, wigc juz powinno by¢ wszystko
dobrze. A co do radioaktywnosci, z RNK i New Reno, przybyty zasoby Rad-
x’6w 1 Rad Away’6w. Woda 1 gleba powinna si¢ oczysci¢ za kilka tygodni lub
miesigcy.

- Skad to wiesz? — spytata zdziwiona Lynett

- Mam swoich informatoréw. — odpowiedziat z uSmiechem ,,Wybraniec”.

- Mam nadziejg, ze to co mowisz jest prawda.

- Tak, mam zamiar razem z moja grupa i Adamem ci¢ odprowadzi¢ do
Kryptopolis, a potem ruszy¢ na péinoc.

- Aha.

I tak ruszylisSmy do Kryptopolis, gdzie pozegnali$my si¢ z Lynett 1 ruszyliSmy
na potnoc. Dzialo si¢ wiele roznych rzeczy, ale o tym, kiedy indziej wam
opowiem...

Eragon



